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						Remy Sharp
					
				

				
					
						API GEOLOKALIZACJI
						 to jeden z tych API, które nie mają zupełnie nic wspólnego
					
				

				
					
						ze specyfikacją HTML5. Został opracowany przez organizację W3C, a nie WHATWG.
					
				

				
					
						W rzeczywistości ten interfejs API nigdy nie był częścią oryginalnej specyfikacji Web
					
				

				
					
						Application (choć obecnie odwołuje się do specyfikacji HTML5). Jest jednak tak inte-
					
				

				
					
						resujący, że musieliśmy umieścić jego opis w niniejszej książce. W gruncie rzeczy jest
					
				

				
					
						to kluczowy API dla aplikacji, które mają zostać wyposażone w super „odlotowe” efekty
					
				

				
					
						i mechanizmy interakcji.
					
				

				
					
						API jest niewiarygodnie prosty. Za jego pomocą można z łatwością usprawnić dowolne
					
				

				
					
						aplikacje wykorzystujące dane geograficzne. Wystarczy włączyć to API do aplikacji
					
				

				
					
						— to wszystko, czego potrzeba, aby zwolnić użytkowników z obowiązku poruszania
					
				

				
					
						się „palcem po mapie”.
					
				

				
					
						Przeglądarka Firefox 3.5+ to obecnie jedyna przeglądarka desktop (w wersji produk-
					
				

				
					
						cyjnej) obsługująca API geolokalizacji. Przeglądarka Chrome zawiera jednak obsługę
					
				

				
					
						tego API w kompilacji deweloperskiej, zatem można się spodziewać, że wkrótce zosta-
					
				

				
					
						nie wyposażona w ten interfejs. Chociaż API nie jest powszechnie wspierany w prze-
					
				

				
					
						glądarkach desktop, wspiera go wiele przeglądarek działających w telefonach komórko-
					
				

				
					
						wych. W szczególności chodzi o implementację WebKit dla urządzeń przenośnych.
					
				

				
					
						O dziwo wersja desktop pakietu WebKit nie obsługuje API geolokalizacji. Jestem jednak
					
				

				
					
						przekonany, że ma to związek z coraz częstszym wsparciem dla technologii GPS w tele-
					
				

				
					
						fonach komórkowych. Fennec, przeglądarka na telefony komórkowe firmy Mozilla,
					
				

				
					
						również wspiera geolokalizację. W interfejs API geolokalizacji jest również wyposażony
					
				

				
					
						PhoneGap — framework do tworzenia aplikacji Open Web — zatem jest on dostępny
					
				

				
					
						także dla tych programistów, którzy tworzą swoje aplikacje w oparciu o technologie
					
				

				
					
						Open Web.
					
				

				
					
						Lokalizowanie odwiedzających
					
				

				
					
						API geolokalizacji daje nam sposób wyznaczania dokładnej pozycji użytkownika
					
				

				
					
						odwiedzającego nasz serwis. W internecie dostępnych jest już bardzo wiele aplikacji
					
				

				
					
						wykorzystujących ten API — począwszy od obsługi map w systemie Google Maps
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						(rysunek 9.1), a skończywszy na bazujących na lokalizacji serwisach społecznościowych,
					
				

				
					
						takich jak Gowalla czy Google Buzz.
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						API geolokalizacji oferuje dwie metody pozwalające na uzyskiwanie informacji geo-
					
				

				
					
						graficznych od użytkownika:
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						getCurrentPosition
					
					
						 to metoda, która pozwala „jednorazowo” pobrać bieżącą
					
				

				
					
						lokalizację użytkownika.
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						watchPosition
					
					
						 śledzi pozycję użytkownika. W celu sprawdzenia, czy nie
					
				

				
					
						uległa zmianie, dopytuje o nią w regularnych odstępach czasu.
					
				

			

			
				
					
						Zarówno metoda 
					
					
						getCurrentPosition
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						watchPosition
					
					
						 ustalają lokalizację
					
				

				
					
						użytkownika w sposób asynchroniczny. Jest jeden wyjątek do tej reguły: kiedy użyt-
					
				

				
					
						kownik odwiedza serwis po raz pierwszy, przeglądarka wyświetla modalne okno dialo-
					
				

				
					
						gowe z pytaniem o zezwolenie na śledzenie jego lokalizacji. W przypadku gdy apli-
					
				

				
					
						kacja wykorzystuje dowolną z wymienionych metod, większość urządzeń wyświetla
					
				

				
					
						pytanie o zgodę na śledzenie ich lokalizacji. Jeśli nie wyrażą zgody na udzielanie infor-
					
				

				
					
						macji o swojej lokalizacji, to można tak skonfigurować API, aby informacje o błędach
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